[image: image1.png]





PRESENTACIÓN 


Las Tecnologías de la Información y la Comunicaciones y en especial, los Ambientes Virtuales de Aprendizaje, se han constituido en herramienta fundamental para apoyar procesos educativos debido a muchos factores, entre los que se destacan: la interactividad, facilidad de comunicación, eliminación de barreras espacios/temporales, facilidad para realizar trabajo colaborativo y cooperativo y potencialidades para construir comunidades académicas y de investigación, esto sumado, a los nuevos roles y retos que deben asumir los docentes y estudiantes en una educación cada día más globalizada y en constante evolución y en  donde la generación y construcción de conocimiento se convierte en el nuevo desafío de la sociedad del conocimiento y de la sabiduría.        

Esta propuesta se justifica en la medida en que representa un aporte, para los procesos de formación mediada con TIC´s y  constituye en una herramienta fundamental para todos los que deseen emprender y fortalecer procesos de formación utilizando escenarios virtuales de aprendizaje. 

DIRIGIDO A: 

Este diplomado va dirigido a: 
· Tutores de Educación a Distancia. 

· Docentes Universitarios que laboran en modalidad presencial. 
· Docente de Básica y Media. 

· Investigadores en el área de las TIC´s. 

· Coordinadores Administrativos en Educación. 

· Gerentes de Empresas.  
· Empresarios del sector de las TIC´s, editores multimedia e hipermedia. 

CONTENIDO  PROGRAMÁTICO 

El contenido programático está conformado por cinco (5) módulos, que agrupan la temática más importante relacionada con ambientes  virtuales de aprendizaje. 

Módulo  I     Introducción a los Ambientes Virtuales de Aprendizaje    

· Objetivos.  

Fundamentar al estudiante en los conceptos, estructura y funcionalidades de los ambientes virtuales de aprendizaje. 
  -    Temas

  -     Educación a Distancia

· Generalidades

  -     Tecnologías de la Información y la Comunicación en Educación. 
  -     Educación a Distancia y Virtual 
· Definición.
· Características. 

· Beneficios.
· Nuevos Paradigmas.
· Enseñanza en Campus Virtuales.
· Evolución Pedagógica de Educación a Distancia y Virtual.

· Aula Virtual en la  Formación Profesional.
· Modelos Pedagógicos en EaDv .
· Aprendizaje Cooperativo y Colaborativos.

· Plataformas Virtuales. 
· Contexto Nacional.

· Contexto Internacional. 

· CMS.

· LMS. 

 Módulo  II   Manejo y Apropiación de la Plataforma Virtual AVES. 

· Objetivo  

Lograr que el estudiante adquiera las competencias tecnológicas necesarias para desarrollar procesos de enseñanza/aprendizaje utilizando la plataforma virtual AVES (Ambiente Virtual en Educación Superior). 
· Temas.

-     Generalidades
· Módulo de Planificación.  

· Diseño
· Pasos par ala Sistematización

.

· Producción de materiales

· Medios y Recursos

· Multimedia, Hipermedia, Texto y Lenguaje

· Módulo de Comunicaciones. 
· Herramientas al Servicio del aprendizaje. 

· Motores de Búsqueda, correos, Chat, foros, grupos de discusión, video conferencias.

· Evaluación y Control de los Procesos.
· Pertinencia y Control de Calidad
  -   Biblioteca  Digital
Módulo  III   Diseño e Implementación  de  Objetos Virtuales de Aprendizajes.  
· Objetivo  
Proporcionar los conceptos y herramientas necesarias para el diseño e implementación de Objetos Virtuales de Aprendizaje.  

· Temas  

· Conceptos de  OVA. 

· Características. 

· Tipos de  Ova. 

· Fases para la construcción de Cursos virtuales. 

· Diagnóstico 

· Planificación.  

· Diseño. 

· Aspectos Curriculares.

· Aspectos Pedagógicos y Didácticos. 

· Diseño de Actividades de Aprendizaje.

· Control de Calidad

· Producción. 

· Montaje. 

· Evaluación. 

· Construcción de OVA. 


Módulo  IV    El   Tutor  Virtual     

· Objetivo  

Facilitar al  docente  su tarea  de mediador  en  procesos de enseñanza/aprendizaje  utilizando escenarios virtuales. 
· Temas. 

· Conceptualización.

· Estudiante Virtual.

· Diferencia entre el Estudiante Presencial y Virtual

  -     Rol del  Tutor.  

· Moderación en Ambientes Virtuales de Aprendizaje. 
· Estrategias de enseñanza y aprendizaje en un Ambiente Virtual de Aprendizaje. 
· Trabajo Colaborativo. 
· Investigación Formativa. 

· Proyección a la Comunidad con Ambientes Virtuales de Aprendizaje. 

Módulo  
V   La Evaluación en Ambientes  Virtuales de Aprendizaje

· Objetivos.  

Identificar, conocer y apropiar  los conceptos que guían la evaluación mediada con escenarios virtuales de aprendizaje.  

· Temas  
· ¿Qué se evalúa?
· ¿Cómo se evalúa?
· ¿Quienes evalúan?
· ¿Para que  se evalúa?
· ¿Qué estrategias se siguen para evaluar en ambientes virtuales de  aprendizaje? 
DURACIÓN 

	Módulo  I
	Módulo  II
	Módulo III
	Módulo IV
	Módulo V

	Introducción a los Ambientes Virtuales de Aprendizaje.  
	Manejo y Apropiación de la Plataforma VIRTUAL   AVES. 
	Diseño de  Objetos Virtuales de Aprendizajes 

  
	El tutor Virtual. 
	La Evaluación en Ambientes Virtuales de Aprendizaje. 
  

	30 Horas
	30 Horas
	40 Horas
	30 Horas
	30 Horas



	Módulo  I
	Módulo  II
	Módulo III
	Módulo IV
	Módulo V

	Ing. Mario Macea Anaya y Amparo Pitalua de Valle.
	Lic. Alexander Toscano Ricardo
	Ing. Silvia Baldiris-Universidad Girona de España
 y
Lic. Alexander Toscano  Ricardo
	MG`s Flavia Ricci- de Argentina
Ing. Mario Macea Anaya

Lic. Amparo Pitalua.
	Esp. Enalbis Espitia  Cabrales.

	30 Horas
	30 Horas
	40 Horas
	30 Horas
	30 Horas


METODOLOGÍA.   
El diplomado se desarrollará con un enfoque fundamentalmente práctico con algunas sesiones teóricas que se abordarán de manera  virtual y presencial.  
REQUISITOS  

El interesado en cursar el diplomado debe tener formación en informática básica, es decir, conocer acerca de Ofimática, manejo básico de Windows XP e Internet. Las personas que no cuenten con estas competencias deberán iniciar un curso nivelatorio de 40 horas.  
Las personas interesadas en el diplomado requieren preferiblemente un computador con acceso a Internet. 
INVERSIÓN.

INSCRIPCIÓN:

 $86.740,
MATRICULA:

 2.  SMV.   
BANCO COLPATRIA:
735100101-6-CUENTA CORRIENTE
INSCRIPCIONES:

PARA EL SEGUNDO GRUPO HASTA EL 28  DE 
DICIEMBRE DE 2007
MATRICULAS:

DEL 28 DE DICIEMBRE AL 18 DE ENER0  DE 
2008 
INICIO DE CLASES:
ENERO 20 DE 2008 HASTA MARZO 23 DE 2008

INSCRIPCIÓN:

 $86.740,

MATRICULA:

 2.  SMV.   
BANCO COLPATRIA:
735100101-6-CUENTA CORRIENTE
INSCRIPCIONES:

PARA EL TERCER GRUPO FEBRERO 4 AL 22 DE 

2008
MATRICULAS:

FEBRERO 25 AL 29 DE  2008 

INICIO DE CLASES:
MARZO 2 DE 2008 HASTA MAYO 4 

DE 2008.

INSCRIPCIÓN:

 $86.740,

MATRICULA:

 2.  SMV.   
BANCO COLPATRIA:
735100101-6-CUENTA CORRIENTE
INSCRIPCIONES:
PARA EL CUARTO GRUPO DEL 4 AL 22 MARZO DE 2008
MATRICULAS:

MARZO  18 AL 2 DE ABRIL DE   2008 

INICIO DE CLASES:
DEL 6 DE ABRIL HASTA EL 8 DE JUNIO 

DE 2008.

INSCRIPCIÓN:

 $86.740,

MATRICULA:

 2.  SMV.   
BANCO COLPATRIA:
735100101-6-CUENTA CORRIENTE
INSCRIPCIONES:
PARA EL QUINTO GRUPO DEL 2 AL25 DE ABRIL DE2008
MATRICULAS:

DEL  25 DE ABRIL  AL 16 DE MAYO DE   2008 

INICIO DE CLASES:
MAYO 25  HASTA JULIO 27 DE 2008



CONTACTOS.

Universidad de Córdoba 

Edificio de Postgrados. 

Cra  6  No. 76-103

Teléfono: 7908025 

Email : postgrados@unicordoba.edu.co 

AMIRA MACHADO
Oficina de Educación a Distancia. 

Telf. 7906454  
JESUS DORIA ARTEAGA

Universidad de Córdoba- Sede de Lorica. 

Dirección: 

Teléfono: 7735525 
MARIA DEL PILAR ROMERO TEJADA
Centro Universitario Zonal de Montelíbano. 

Dirección: Institución Educativa el Rosario
Teléfono:   7627146
MARIA  MENDEZ QUINTERO
Centro Universitario Zonal de Sahagún. 

Teléfono: 7588132 
LUISHORACIO HERRERA

Centro Universitario Zonal de Planeta Rica

Dirección:   Institución Educativa Simón Bolívar
Teléfono:
3154475802

ROSA MARIA MADRID BARON

Centro Universitario Zonal de Apartadó

Teléfono: 8260089 -3126072130

ANA CECILIA MONTIEL MARTINEZ

Coordinadora Académica-Diplomado en AVA
anamontiel@unicordoba.edu.co
acmontiel@aves.edu.co
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Universidad de 
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2007-2008





DIPLOMADO EN  AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE


Universidad de Córdoba





Las Tecnologías de la Información y la Comunicación  y en especial, los Ambientes Virtuales de Aprendizaje, se han constituido en herramienta fundamental para apoyar procesos educativos…









